
[bookmark: _GoBack]多媒体技术由于具有丰富的视听元素，改变了传统的听说活动单一枯燥的信息呈现方式，图像、音频、视频、动画等有机融合起来可以给学生带来多感官的学习体验，把抽象的语言符号变成生动的、有情感的场景画面。多模态输入形式很好地降低了听力理解的认知负担，使学生在轻松愉快的环境中接触到地道的语音语调和真实的交际场景，进而产生对英语听说活动的兴趣。当学生对听说内容产生浓厚的兴趣之后，其学习的主动性、持续性就会随之提高，由被动的信息接收者变成积极的语言实践者，内在动力的激发给听说能力的持续发展打下了重要的心理基础[1]。

听说能力的培养不只是对语音、词汇、语法等语言知识的掌握，它还包括了信息的捕捉、逻辑的思考、跨文化的理解等各方面综合素养的培养。多媒体技术可以给学生提供接近真实的语言交际环境，使学生在听的过程中训练信息筛选和要点归纳的能力，在说的过程中锻炼观点表达和意义协商的能力。通过多媒体展示出来的各种文化素材，学生可以了解英语国家的社会习俗和思维方式，提高跨文化交际的意识和敏感度。多媒体支持下的交互式反馈使学生可以及时发现并改正自己语音语调和表达策略上的不足，通过不断的操练和修正来达到语言准确性和流利度的同步提高，从而促进语言交际综合素养的全面发展。


教学目标是课堂活动设计的起点和终点，任何技术手段的使用都必须以教学目标为出发点和归宿，不能为了技术本身而使用技术，这是指教师在使用多媒体技术的时候要保持清醒的目标意识和尺度把握。高中英语听说教学的主要目的就是提高学生的听力理解能力和口语表达能力，多媒体的使用要围绕这一中心进行合理的规划，不能因为过分注重视听效果而脱离语言训练的本质。教师要根据不同的教学环节目标的不同来选择合适的教学技术，听前环节以情境创设和背景激发为主，听中环节以信息呈现和难度调控为主，听后环节以话题拓展和输出支持为主，使技术手段与教学目标形成精准的对应关系[2]。

（三）听后拓展（Post—listening）
语言习得完整的链条是由输入、内化和输出这三个互相联系的环节组成，输出假设理论认为只有当学习者进行有意义的产出活动的时候，才会把输入的语言知识转化为可以使用的表达能力，听后拓展就是促成这一转化的重要环节。教师在该阶段依靠多媒体的资源整合优势，给学生赋予话题迁移的支架和表达实践的平台，使学生在运用听力材料中习得的语言形式和话语策略去进行真实的交际时，达成听说能力的共同发展和思辨素养的同步提高[4]。

