3.2教学实施流程
课前预习阶段，教师用AI工具整理出世界各个气候区典型民居资料，将四学科知识点整合在一起，发布预习任务单，让学生提前搜集自己感兴趣的一些民居案例，并且思考民居与环境之间存在怎样的联系。学生可以利用AI工具查阅相关资料，完成预习检测，带着问题上课。教师在课堂上先用AI生成的3D仿真场景展示热带雨林区的高脚屋、温带大陆性气候区的窑洞、亚热带季风区的江南水乡民居，再配合气候数据和地形特征进行对比分析，提出核心探究问题“传统民居的设计里藏着哪些地理智慧？”然后学生根据不同的气候区，以异质分组的形式进行小组探究活动。探究热带雨林高脚屋的小组，可以利用AI调节降水强度和地面湿度参数来观察高架高度对室内防潮效果的影响；探究窑洞的小组，可以利用AI模拟不同的土层厚度下室内温度的变化，验证黄土的保温性能。探究过程中AI工具会即时回应学生提出的问题，并给予补充数据，教师也会走动巡视，帮助学生从多个学科的角度去思考问题，防止思维定式。创意设计阶段学生根据探究结果设计出能适应当地气候特点的生态民居。利用AI生成的设计草图来调整建筑的形态、材料、布局，检验方案是否合理。各个小组最后形成了设计方案和说明文档，整理出设计方案背后所包含的地理依据、科学原理和文化思考。成果展示与评价阶段各个小组依次展示自己的设计成果，说明设计思路和跨学科的思考。师生一起从地理逻辑、科学合理、创意表达三个方面对各小组的探究过程进行评价，AI工具自动将各小组的探究过程数据整理成综合评价报告，反馈给每个学生。
3.3案例的实践价值
本案例冲破了传统地理教学里“讲特点、记分布”的固定模式，借助AI技术创建起跨学科探究平台，在真实的探究情境之下，促使学生把多种学科的知识融合起来并加以运用。AI的仿真演示以及即时反馈功能，很好地降低了跨学科学习的认知门槛，使探究更加有趣味性、深入性。创意设计环节把知识输入转变为创造性的输出，加深了学生对于人地关系的认识，也培育了综合思维和创新意识。整个过程一直把地理学科当作核心，其他的学科只是为地理问题的探究服务，保证了跨学科教学的学科属性，防止出现“为跨而跨”的形式化问题。
4结语
人工智能技术给初中地理跨学科教学赋予了新的支撑途径，能较好地解决传统教学中存在的诸多问题，提高跨学科融合的深度和效果。但是技术终究只是教学的辅助手段，教师的专业引领、教学设计才是关键所在。在实际操作中要正确把握AI使用的程度，坚持地理学科本体，突出核心素养的培育，重视信息的准确性以及学生的批判性思维的培养。未来还要继续寻找更多的适合教学场景，使人工智能技术更好地服务于地理教育的高质量发展。
[bookmark: _GoBack]
