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摘要：真正的难处不在于学生不会画画，而在于方案太少、验证太慢。一节课画一个方案，烧成也要两个星期的时间。把AI放进去之后，首先要问的是它处于哪一步。在做法上纹样从采集、提取再到重组用三个提示词来控制生成，用三条标准来筛选器型由AI给出方向，模型决定尺寸，容量反推内壁，一比一手模检测持握和注水，包装按照盒型核对刀版，打样之后三秒内客户能看懂，作品集一页一件报价单列出材料、工时和包装。筛选费时费力的环节是筛选，而不是产生；作品集最后一道工序，客户只关心它的价格，不关心它是怎样设计出来的。AI只给出方向，尺寸以及工艺的判断还要依靠人的判断。
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引言
陶瓷文创设计课节奏很难达到两端的要求，学生需要花太多时间比较，课时不够；学生需要尝试很多次，烧成周期不允许。常见的做法是给出几个范例，提出几个要求，让学生照着做，做出来的人千人一面。AI可以弥补前头的不足，方案很多、结果可预演，但是不能弥补后头的不足，尺寸、结构和工艺的判断还要依靠模型和实物。以下四种做法都是步骤和判断，不谈工具。
一、纹样采集与再设计的操作链
采集很简单，但容易白跑。带学生到当地的窑口、祠堂、老宅，一处拍一类，窑口拍碗底，祠堂拍门楣，老宅拍窗棂。每人不少于30张照片，只允许有一个方向，正对的、没有虚边的、没有裁边的，照片按地点、日期命名，拍歪了的不能矢量化，第二天再跑。拍回来之后第一步并不是生成，而是对图片进行抠图、矢量化处理，只保留线条走向以及重复的单元，去掉照片的质感，得到线稿再放大、排版。生成时提示词固定为三个，第一段为纹样特征，第二段为工艺限制，第三段为应用载体，每段不超过15个字，一次生成20张；同一张照片用不同的工艺限制再跑一次，学生可以发现贴花和刻花对于纹样的要求是不一样的。筛选最花时间的是筛选，二十张中能用的不到五张，标准三条骨架清楚、可以连续排列、符合器型弧度。母题库每一条都要有原图编号，调用的时候注明使用目的和数量，库和照片档案分开保存，期末清点，缺少就补上，商用纹样再设计不低于30%。








