生成式AI赋能高中信息技术创意设计单元教学研究
摘要：生成式人工智能(Generative Artificial Intelligence)指的是人工智能的一种，该类人工智能系统可以利用学习和推理来产生新的数据或者内容，如图像、音乐、视频以及文本等等。将生成式AI融入到高中信息技术课程的创意设计单元中，有利于学生快速得到各种各样的设计思路，把更多的注意力放在比较、评价以及再加工上，同时也让老师从大量的示范批改工作中解放出来，可以对每一个学生的思维发展过程进行更细致的观察。选择粤教版《信息技术必修1数据与计算》第五章数据可视化表达这节课，对生成式人工智能介入情境创设、方案构思、协同创作和评价反馈等四个环节的具体方法进行整理，给类似的设计类单元教学改进提供可以复制的思路。
一、生成式AI赋能高中信息技术创意设计单元教学的价值解析
生成式人工智能介入创意设计单元之后，最明显的变化就是学生创意开始的地方发生了改变。以往的学生对于设计的任务无从下手，脑海中出现的作品样例寥寥无几，而生成式AI可以根据非常简单的几句话的需求，很快给出风格各异的图文草图以及结构上的建议，把以前需要花费很长时间才能掌握的视觉经验以低成本的方式呈现出来[1]。即时的多维呈现给学生留下想象的空间，也促使学生对审美选择进行比较，做出选择。更重要的是，生成式AI将创作过程中重复的劳动大量削减，学生可以将大部分课堂时间用在思考上，论证以及改进这些含有较多思维含量的环节上，老师也可以通过学生与AI之间的交流观察到学生的设计思路变化，给予更有针对性的陪伴与引导，创意设计单元也因此真正进入以思维发展为重心的教学。
二、生成式AI赋能高中信息技术创意设计单元教学路径
（一）借生成式AI铺陈真实设计情境，打开创作入口
所有的设计类任务都是从一个足够感人的场景开始的，如果情境设计得当，那么学生就会有强烈的创作欲望。教师在设计单元开篇的时候，经常要花很多心思把枯燥的任务描述变成有温度的真实场景，而生成式AI正好在这一步起到了关键的作用，可以根据教师给出的关键词，把某个平台、某种人群、某个数据场景迅速转化为一段完整的故事或者一组鲜活的人物画像，使任务背景具有很强的可感性[2]。
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