二、教学背景分析
（一）教材分析
教材以记忆数字、科技馆售票、冷饮店进货等真实的情境为载体，没有对平均数的计算公式进行直接呈现。教材编排避开单纯的计算训练，把重点放在平均数统计意义的理解上，使学生能理解平均数反映一组数据的总体水平，知道平均数是虚拟的、敏感的两个特点，为之后中位数、众数的学习以及各种数据分析活动打下基础。
（二）学情分析
四年级的学生会做简单的加减乘除运算，可以看懂统计表、条形图。生活里他们听过平均身高、平均气温等词语，但是对它们的认识只停留在表面，把平均数当做真实的某个数字。很多学生提前掌握了“总数÷份数”的计算口诀，但是没有理解算式所蕴含的统计意义，很容易产生平均数就是个普通数字的片面认识。
三、教学目标
（1）知识技能：学生理解平均数的统计意义，会用移多补少、求和均分的方法求平均数。（2）数学思考：学生跟随问题串逐步比较、辨析，明白平均数是虚拟的，数字的变化会使平均数发生变化。（3）问题解决：学生从生活情境中提取数据，用平均数分析现实问题，会区分平均数的应用范围。（4）情感态度：学生有意识地去寻找生活中的统计素材，并能认识到平均数的应用价值。
四、教学重难点
教学重点是理解平均数是表示一组数据一般水平的量，会求出平均数的两种方法。
教学难点就是理解平均数是虚拟的，读懂平均数敏感之处，不能把平均数和原始数据相混淆。
（一）情境启思，抛出核心问题串，初识数据差异
师：同学们先来做数字记忆游戏。屏幕每3秒出10个数字，淘气一共做了5次尝试，老师把淘气记住的数字个数记录下来，分别是5、4、7、5、9。观察这组数据，最先看到的是什么？
生：每一次记住的数量都不一样，有多有少。
师：答得真好。第一个问题，淘气能记住几个数字？能否直接用其中一次的结果来代表淘气的总记忆力？
不行，第一次5个，第三次7个，第五次9个，选哪一次都不公平。
师：第二个问题中5和6哪个更好，用小圆片摆一摆，想一想。
生动手操作，尝试把数量多的圆片移给数量少的。
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生：把9分出2个给4，7分出1个给5，最后都变成6。
师：把多的给少的，使每个数量相等的方法叫移多补少。还有其他方法可以算出 6 吗？
生：把 5 次数量全部加起来，再除以 5。算式为（5+4+7+5+9）÷5=6。
第三个关键问题就是淘气在5次里都没有一次可以记住6个数字的数字，6这个数字是从哪儿来的呢？它是否真实存在呢？
它不是真实的某个结果，而是通过匀出的数来表示淘气这5次记忆的总体水平。
师小结：最后得到的数就是平均数。平均数不是某一时刻的真实结果，是这组数据平均水平的代表。
设计意图就是按照学生认知的顺序从“数据不同怎么代表整体”入手，不直接灌输定义。
（二）递进探究，延伸问题串，感知平均数的敏感性
师：把目光移到科技馆售票统计表上。前五天售票量分别是700、640、910、990、1300。第一问就是前五天平均每天售票多少张，平均数在什么范围内。
生：一定大于最小的640，小于最大的1300，大约有900张。
师：第二个问题就是求平均数前五天的。再加上周六 1700 张、周日 1460 张，再算出一周售票平均数。对比两组平均数，有无变化？
生：加入两个很大的数据之后，平均数变大了。
第三个问题，增加两天的数据后平均数为什么会大幅度上升呢？由此看出平均数有怎样的特点？
生：平均数很容易受到偏大或者偏小数据的影响。
师：再看冷饮店问题。前三周冰糕销量一直呈上升趋势，小熊按平均数进货第四周可以再多进一箱。第四问，用平均数做进货计划存在哪些风险？
生平均数只能反映过去的情况，并不能保证下周销量一定会增长，在出现降温天气的时候，冰糕的销量可能会下滑。
本组问题串由估算到精算，由静止的数据到动态的变化。

