本课题以地方产业数智化转型为背景，选择高职软件技术专业《Web前端开发》课程作为研究对象，针对高职学生专业认同度低、竞赛资源不能融入日常教学、学生基础差异大、综合能力不能满足产业数智化转型要求等问题，提出将专业精神、赛教融合、分层教学三者融合的“专业精神引领、赛教融合赋能、分层进阶育人”教学模式。
（1） 以专业精神为重心的课程思政研究。根据软件技术专业特点及学校文化，从软件技术专业前端课程日常教学入手，对思政教育进行有目的的融入，不能只是对某一案例进行简单的讲解。具体安排如下表所示，分为四个部分。

（1）由于地方产业加快向数智化转型，前端开发课程的技术含量越来越高，更新的速度也越来越快。高压力最直接的表现就是学生对于学习的积极性被挫败，专业认同感下降，计算机专业的毕业生转行的现象也比较多。
    （2）反观目前的课堂教学，大多仍然依靠一种单一的理论实践模式在运转，赛题资源与日常课程之间的衔接存在断层，不能满足当前人才培育的要求。直接结果就是学生所学技能与企业真实需求相脱离，缺少实践、创新的不足使得学生跟不上产业的升级。
    （3）另外对于基础差异较大的学生群体来说，传统的“一刀切”的统一教学任务不能满足每一个学生的要求。
（1）研究报告：完成以“产业数智化转型背景下高职《Web前端开发》课程赛教融通教学改革与实践”为题的调研报告一份。
    （2）按照现行的《Web前端开发课程标准》进行修改和完善。
    （3）课例与案例库：打磨一批以教学和竞赛为双核心的典型课例及课件，充实课程资源库的建设。
    （4）学术论文：围绕教学研究主题，撰写并发表论文1至2篇。
    （5）学生竞赛与项目成果：带领参加职业院校技能大赛争取省级及以上奖项不少于两次。
基于以上教学改革之后，学生对专业有了新的认识，实践能力以及创新能力得到提高，就业竞争力也得到了很大的提高。教师方面课程建设、课程实施中专业技能及竞赛指导水平得到提升。产出的模块化教学资源有较好的可移植性，可以移植到其他编程类课程当中。因此本模式符合地方产业“数智化”转型的需求，可以精准地输送具有较高技能的前端人才。
6.实施计划（含不少于24个月时间的年度进展情况）。
2026年11月至2027年2月为资料收集、文献查阅阶段，前期规划。
2027年3月至2027年8月去兄弟院校对计算机类专业前端开发课程教学情况进行实地调研。
2027年9月至2028年2月对课程标准和教学内容进行修订，完成第一批竞赛赛题的改造工作。
2028年3月-2028年8月推进教学实践，总结教学经验，不断充实案例库。
2028年9月-2028年11月对各个研究的成果进行整理，并撰写结题报告。
（1）特色：
本课题把技能竞赛同前端课程融合起来，创建起“赛教融通”的模式。打通理论知识、实际操作、竞赛实践和企业案例，提高学生实践能力及创新的能力。
（2）创新点：
创建“专业精神引领、赛教融合赋能、分层进阶育人”教学范式。依靠AI助教和大模型重新建构赛教内容的同时加入专业精神到课程思政里，促使学生能力全面提升。
（3）应用价值及推广途径：
产出的资源库、案例集以及经验可以被运用到计算机类其他课程当中，给区域人才培养提供切实的借鉴。
本课题主要采用文献
（1）研究法，即对国内外的相关文献进行查阅，确定本课题的研究方向。
（2）调查研究法就是通过发放问卷、访谈等方式了解企业、院校的需求。
（3）行动研究法，在试点班进行教学实践之后，根据反馈来调节教学。
    （4）对比实验法是选取实验班和对照班的实验数据进行比较，以得出改革实际效果的方法。
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