.具体研究内容或对象：
本课题以地方产业数智化转型为背景，以高职软件技术专业《Web前端开发》课程为研究对象，解决高职学生专业认同感不强、竞赛资源不能融入日常教学、学生基础水平参差不齐、综合能力无法满足产业数智化转型的需求等主要问题，提出把专业精神、赛教融合、分层教学三者结合在一起的“专业精神引领、赛教融合赋能、分层进阶育人”的“专业精神引领、赛教融合赋能、分层进阶育人”教学模式。
（1）以专业精神为重心的课程思政研究：根据软件技术专业的特点以及学校的文化，从软件技术专业前端课程日常教学的角度出发，对思政教育进行有目的的渗透，不能只对一个案例做简单的讲解。具体安排如下表所示，分为四个部分。
5.课题预期效果（含实施范围、受益范围）等。经过以上
教学改革之后学生对专业有了新的认识，实践能力和创新性有了提高，就业竞争力也得到明显的提升。教师课程建设、课程实施过程中专业技能与竞赛指导水平提高。产出的模块化教学资源具有较好的移植性，可以移植到其他的编程课程当中。因此本模式符合地方产业“数智化”转型的需求，能迅速输出有高技能的前端人才。

（1）特色
将技能比赛与前端课程相结合，创建起“赛教融通”模式。打通理论知识、操作能力、竞赛实践、企业案例四条渠道，提高学生实践能力和创新能力。
（2）创新点
创建“专业精神引领、赛教融合赋能、分层进阶育人”教学范式。借助AI助教、大模型对赛教内容进行重组，在课程思政中加入专业精神，使学生各方面能力得到全面提高。
[bookmark: _GoBack]（3）应用价值及推广途径
产出的资源库、案例集和经验可以被用到其它的计算机课程中，为区域人才的培养提供可借鉴的途径。


